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GRY JAKO MEDIA - MEDIA JAKO GRY. O MOZLIWE)J
PERSPEKTYWIE BADAN NAD NOWYMI MEDIAMI

By¢ medium to znaczy by¢ przekaznikiem, posrednikiem, stuzy¢ komunika-
cji... Na potrzeby ponizszych rozwazan taka definicja jest zdecydowanie za sze-
roka. Problem analizy celowosci ludologicznych badan nad nowymi mediami
wymaga ujecia tych ostatnich w nieco $cislejsze ramy pojeciowe. Jedng z moz-
liwych propozycji jest zawezenie zbioru zawierajacego wszystkie mozliwe media
do takiego, jakiego zawartoscia sg tylko te elementy, ktére dajg sie rozpatrywac
w ramach zapozyczonej z klasycznego filmoznawstwa teorii aparatu. ,, Aparatem
kinematograficznym” tacy teoretycy filmu jak Jean-Louis Baudry czy Christian
Metz nazywali zjawisko technologiczno-kulturowe, w ramach ktérego da sig¢
wyrdzni¢ tzw. aparat podstawowy, rozumiany jako materialny i procedurowy
fundament powstania i projekeji dzieta filmowego, oraz ,dyspozytyw”, bedacy
wynikiem samego procesu wyswietlenia i percepcji filmu przez widza. Ten nieco
juz leciwy schemat pojeciowy mozna sprobowac przenie$¢ na pole medioznaw-
stwa (oczywiscie bez specyficznie filmowych konotacji z nim zwigzanych). W ten
sposob skonstruowana zostaje wygodna — cho¢ nie pozbawiona wad - kategoria
»aparatu medialnego” jako interesujacego nas przedmiotu badan. Méwiac wiec
o ,mediach” i ,nowych mediach’, bede mial od tej chwili na mysli nowoczesne
technologie i algorytmy uzywane w komunikacji oraz wszelkie zjawiska (spolecz-
ne, kulturowe itp.) bezposrednio powigzane z technologia i procesem komuni-
kacyjnym. Dodatkowym warunkiem jest, aby w powyzszym schemacie znalazt
swoje miejsce co najmniej jeden aktywny podmiot ludzki.

Stale wzrastajaca liczba nowych zjawisk o charakterze medialnym, ich wielo-
aspektowy sposob istnienia oraz stala ewolucja jakosciowa utrudniaja, o ile cal-
kiem nie uniemozliwiaja, sformulowanie ,,0g6Inej teorii nowych mediéw”. Badacz



